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Traça segments separats. Se’n pot introduir la llargada i l’angle respecte a l’horitzontal (<)

Traça contorns, tancats o no. Imprescindible si es vol omplir o generar 3D. 
Dibuixa polígons regulars, cal especificar primer el nombre de costats. 

Arcs i circumferències amb diverses opcions de traçat, incloent tangència a elements ja dibuixats..

Traça rectes. Permet opcions com la bisectriu o angles relatius. Es recomana posar-les en una cap diferent.

Amb la reixeta isomètrica activada, dóna l’opció de “isocircle”, circumferència en perspectiva

Els blocs són trossos de dibuix que s’arxiven amb un nom per reutilitzar-los.

Permet aplicar textures o colors sòlids. Es recomana posar-ho en una capa diferent
Crea objectes independents a partir de contorns interiors

En totes aquestes 
funcions, com a 
norma general, cal 
fixar-se en la finestra 
de diàleg per veure 
quines opcions dóna 
i en quin ordre cal 
seleccionar els 
objectes i punts de 
referència. 

Referència a objecte
- barra d’eines ObjectSnap -

Algunes opcions importants del teclat:

Esc    Cancel·la la funció que s’està executant
Intro   Acaba l’entrada de dades o la funció, o repeteix la darrera que s’ha executat
F7      Activa i desactiva la visualització de la Reixeta (Grid)
F8 Activa i desactiva l’ORTO
F9 Activa i desactiva el forçat de coordenades (funciona conjuntament amb la Reixeta)


