Plantejament del projecte (calendari, criteri d’avaluacio...)

Com és un procés de disseny.

Videos sobre procés de disseny al Moodle.

Quines son les preguntes inicials que ens hem de

fer. Que és una ....? Cm és ...? Quants tipus hi han de ...? Son iguals totes les ...? Per
a que serveix una ...?

Exemples de dissenys d'alumnes d’anys anteriors

Presa de decisions inicials

Recerca previa (internet...). Tria de I'objecte a dissenyar per part de l'alumnat. Formalitzacio
de I'objecte. Com és, com es fa, com funciona, formes, mides, materials i acabats.
Descomposicié del problema. Parts de I'objecte. Com és cada part? Quina funcio té?

Definicié

Triarem el disseny definitiu. Esbossos, en farem tants com faci falta. Proves de materials,
colors, textures. Ens hem de plantejar quines formes sén les millors, quins materials son els
idonis, quins acabats podem fer servir i com podrem construir |'objecte.

Representarem de forma acurada la nostra proposta. Al final caldra presentar una tria de
vistes acotades.

Volum. Realitzacio de la maqueta

Construccié de la maqueta tridimensional de I'objecte quotidia dissenyat. En la metodologia
del projecte d'aquest pas s'anomena model.

Que és el model i quines funcions té? El model és tridimensional (volumétric) i parteix dels
croquis o representacions bidimensionals (dibuixos) que s’han fet de I'objecte. Es una
construccio gairebé sempre a escala que permet visualitzar de manera objectiva el volum.
Ajuda a comprovar el funcionament de les articulacions i de les unions dels materials que el
componen. Permet saber si I'objecte esta equilibrat i es mantindra en la posicié desitjada. Es
molt Gtil per mostrar I'objecte a altres persones.

Fitxa (memoria) del projecte, resum grafic del disseny realitzat. Disseny grafic i
comunicacio del disseny

Cal presentar un poster o fitxa en Din A3 o 2 Din A4 (preferiblement cartolina). Cada apartat
ocupara un Din A5 horitzontal.
a. Descripcié del producte:
- Dimensions
- Material
- Fabricacio
- Funcio (transformacio, si n’hi ha)
- Forma
b. Grafisme
- Nom, raonament de la relacié entre nom i producte
- Logotip, técnica lliure
¢. Imatge
- 3 fotografies del producte
- Peu de foto explicatiu: pla, punt de vista i composicid




