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Col·locar objectes  

 

Obrim el programa i importem l’objecte, 

 
 

Existeix la possibilitat de laminar només la placa que tenim activa o si tenim 

més d’una placa de treball, laminar tots els objectes de totes les plaques, 
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Una vegada laminat la figura veurem els resultats, 

 

Podem veure els tipus de línies de plàstic , els temps, la llargada i la quantitat 

de material utilitzat, 
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Podem veure el treball capa per capa, 

 

I dintre de cada capa les ordres que genera el laminador per a la màquina, 

 

https://github.com/Antonio-2018/BAMBU_STUDIO
https://github.com/Antonio-2018
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


Col·locar objectes © 2025 by Antonio Romero is licensed under    
Creative Commons Attribution NonCommercial-ShareAlike 4.0 International  

 

 

  
 

Depenent de l’orientació que li donem a l’objecte, potser els temps 

d’impressió, la quantitat de plàstic i la qualitat dels acabaments varien, podem 

veure diferents possibilitats, 
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Girant uns graus, i baixant una mica, 
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 Bambu Studio és un programari de codi obert creat per Bambu Lab.  

 

Totes les imatges són captures de pantalla fetes per l’autor. 
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