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Obrim el programa i importem I'objecte,
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Existeix la possibilitat de laminar nomeés la placa que tenim activa o si tenim
meés d’una placa de treball, laminar tots els objectes de totes les plaques,
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Una vegada laminat la figura veurem els resultats,
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Podem veure els tipus de linies de plastic , els temps, la llargada i la quantitat
de material utilitzat,

Resultado del corte A
Esquema de colores -~ Tipo de linea
Tipo de linea Tiempo Porcentaje Filamento usado Pantalla
B Pared interior 6m4ls  115%
Pared exterior 5m50s 10,1%
Pared de voladizo 2m0s  35%
Relleno poco denso  7m39s  13,2%
Relleno sélido interno 4m45s  8,2%
Superficie superior  1mé45s  3,0%
Puente 5més 8,8%
M Relleno de huecos 29s 0,8%
Soporte 6m58s  12,0%
Interfaz de soporte  2m29s  4,3%
Apoyo a la transicion Tm25s 2,5%
Recorrido 4mb5s  8,5%
Retraccién
Desretraccion
M Limpiar
W Costuras

Estimacién total

Filamento total: 10,48 m 31,769
Filamento del modelo: 839m 25449
Coste: 0,79

Tiempo de preparacion: 7m5és

Tiempo de impresion del modelo: 50més

Tiempo Total: 58m3s
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Podem veure el treball capa per capa,
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| dintre de cada capa les ordres que genera el laminador per a la maquina,
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Depenent de l'orientaci6 que li donem a l'objecte, potser els temps
d'impressio, la quantitat de plastic i la qualitat dels acabaments varien, podem
veure diferents possibilitats,
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Coordenadas mundiales X
Rotar (relativo) 0,00 0,00 0,00 °
Rotar (absoluto) 0,00 -90,00 0,00 ° (0%
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Resultado del corte A

Esquema de colores - Tipo de linea

Tipo de linea Tiempo Porcentaje Filamento usado Pantalla

M Pared interior 11mb5s 17,3% 3,42m 10,35g
Pared exterior 11m42s 18,3% 1,90m 5,76 g
Pared de voladizo Tmés 1,7% 0,02m 0,07 g
Relleno poco denso  9m1és  14,5% 248m 7519
Relleno sélido interno 3m48s  5,9% 0,67m 2,049
Superficie superior  55s 1,5% 009m 0,28 g
Puente Tml12s 1,9% 0,16m 0,49¢g

M Relleno de huecos 55s 1,4% 0,12m 0,37 g
Soporte 5m18s 8,3% 0,84m 2549
Interfaz de soporte  1m20s 2,1% 0,15m 0,46 g
Apoyo a la transicion 52s 1,4% 0,08 m 0,25g
Recorrido 8m36s 13,4%
Retraccion
Desretraccion

M Limpiar

M Costuras

Estimacion total

Filamento total: 995m 30,14g
Filamento del modelo: 887m 268%9¢g
Coste: 0,75

Tiempo de preparacion: 7mb5és

Tiempo de impresion del modelo: 56m11s

Tiempo Total: Thém

Girant uns graus, i baixant una mica,
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Posicion 120,81 128,28 30,00 mm
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Resultado del corte A

Esquema de colores - Tipo de linea

Tipo de linea Tiempo Porcentaje Filamento usado Pantalla

B Pared interior 10mé41s

M Pared exterior 10m10s
Pared de voladizo 4és
Relleno poco denso  9m16s
Relleno sélido interno 4m18s
Superficie superior  20s
Superficie inferior 16s
Puente 47s

M Relleno de huecos Tm18s
Soporte 3m9%s
Interfaz de soporte  47s

Apoyo a la transicion 14s

Recorrido 8m48s
Retraccion
Desretraccion

M Limpiar

M Costuras

Estimacién total

Filamento total: 936m 28369
Filamento del modelo: 889m 2693¢g
Coste: 0,71

Tiempo de preparacion: 7mbés

Tiempo de impresion del modelo: 50m55s

Tiempo Total: 58m>52s
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- o ¥ B8ambu
Bambu Studio és un programari de codi obert creat per Bambu Lab. .. Lab

Totes les imatges son captures de pantalla fetes per I'autor.
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