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IMPRIMIR AMB MULTICOLOR 

 

Iniciem el programa i carreguem l’objecte que volem imprimir en diferents 

colors, 

 

 

 

Hem d’afegir els diferents plàstics al programa, 
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I editar el tipus de plàstic i color, 
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Si hem de canviar de color a partir d’una capa determinada, primer laminarem 

l’objecte,  

                         

https://github.com/Antonio-2018/BAMBU_STUDIO
https://github.com/Antonio-2018
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 Imprimir amb multicolor © 2025 by Antonio Romero is licensed under    
Creative Commons Attribution NonCommercial-ShareAlike 4.0 International  

 
 

 

  
 

En la barra que indica el nombre de la capa ens situarem a la capa on volem 

que faci el canvi,  

 

I triarem el canvi de color, amb el botó dret del ratolí, 
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Tornem a laminar i dintre de les opcions de visualització, canvien a l’opció de 

“Filament”, per veure el resultat. 
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Si hem de retocar el resultat o el canvi de color no és a partir d’una capa, 

farem servir l’eina de pintura de colors, 
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Aquí tenim les opcions de triar el color, el tipus d’eina i els paràmetres de 

l’eina, 

 

 

Podem triar un rang d’alçada de capa, 
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I ara editar, 

 

 amb el pinzell, 
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Una vegada acabat, ja podem laminar, 

 

I guardar, imprimir o exportar el projecte. 

 

 

 

 

 

 

 Bambu Studio és un programari de codi obert creat per Bambu Lab.  

 

Totes les imatges són captures de pantalla fetes per l’autor. 
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