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IMPRIMIR AMB MULTICOLOR
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Tipo PLA
Proveedor Bambu Lab
Color predeterminado
Digmetro 1,75 mm
W Proporcion de flujo 0,98
Densidad 1,26 g/em®
Contraccion 100 %
Factor de adaptacion de 1
velocidad
Precio 24,99 dinero/kg
Temperatura de 45
ablandamiento
Volumen principal del Cambio de S Cambio del S
filamento filamento 30 mm Hotend 60 mm
Longitud de embestida del ~ Cambio de 5 Cambio del 10
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Densidad 1,26 g/em®
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Factor de adaptacion de 1
velocidad
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Si hem de canviar de color a partir d’'una capa determinada, primer laminarem
I'objecte,
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En la barra que indica el nombre de la capa ens situarem a la capa on volem
que faci el canvi,

Resultado del corte
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| triarem el canvi de color, amb el boto6 dret del ratoli,

Anadir pausa
Agregar codigo G personalizado

Cambiar el filamento
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Anadir pausa
Agregar codigo G personalizado
Saltar a la capa

Fllament1 Cambiar el filamento

Fllament2

Cambie el filamento al principio de esta capa.
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Tornem a laminar i dintre de les opcions de visualitzacio, canvien a 'opcio de
“Filament”, per veure el resultat.

Proyecto @ Calibracion 5 ~ Laminar todo ~  Imprimir placa

Resultado del corte A

Esquema de colores - Filamento
Filamento Modelo Soporte Expulsado Torre
H1 548m 0,03m 0,05 m 0,18 m
1661g 0,099 0,149 0549
2 2,09 m 0,23 m 0,03 m 0,01 m
6,349 0,71g 0,10g 0,049
Total 757 m 0,26 m 0,08 m 0,19 m
‘ 2295g 080g 0249 058g
i== Tiempos de cambio en el filamento: 2
B Coste: 0,61
Tiempo estimado
Tiempo de preparacion: 7m57s
Tiempo de impresion del modelo: 53m37s
Tiempo Total: 1h2m
Y Opciones Pantalla
Recorrido
Retraccion
Desretraccion
W Limpiar
W Costuras
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Si hem de retocar el resultat o el canvi de color no és a partir d’'una capa,
farem servir I’eina de pintura de colors,
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“apas supst IS uc 3
penetracién de pintura
Patron de la superficie Q) 7y
inferior Monoténico
Capas inferiores de cubierta 3
Espesor de la carcasa inferior 0 mm
Capas de penetracion de 3
pintura inferiores
Patrén interno de relleno 7 e Nombre del objeto: cotxe.st
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Tamaiio del lapiz —2 1,00
Vista de la seccion 2 0,00
Vertical Horizontal

Vista: mantener horizontal

o

norizontalmente

Borrar todo lo pintado j
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i DereCha Tamano: 120.1 x 141.96 x 27.597 mm
X

(o) Volumen: 23102.4 mm?®
- Triangulos: 6100
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Aqui tenim les opcions de triar el color, el tipus d’eina i els parametres de

I'eina,
S lawl @ | By

Filamentos 4+ —
:

Tipo de herramienta

Ol @ A © & =

Tamafio del lapiz 'y 1,00
Vista de la seccién Y 0,00
Vertical Horizontal

Vista: mantener horizontal

o

Girar horizontalmente

F=2) Borrar todo lo pintado

Podem triar un rang d’algcada de capa,
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Filamentos + - Tipo de herramienta
: ‘

Rango de altura: —a 1,00

Tipo de herramienta Coloque el cuadro de entrada de la parte inferior cerca del mouse

O @ A $ = : Vista de la seccion 2 0,00

A
Rango de altura
Tamafio del |épiz 'y 00 [==1) Borrar todo lo pintado
Vista de la seccién i 0,00
Vertical Horizontal

Vista: mantener horizontal

o

Girar horizontalmente

3 Borrar todo lo pintado
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Rango de altura: 'y 1,00

Coloque el cuadro de entrada de la parte inferior cerca del mouse

Vista de la seccién 2 0,00

i

=1 Borrar todo lo pintado
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Nombre del objeto: cotxe.stl
Tamano: 120.1 x 141.96 x 27.597 mm
© Volumen: 23102.4 mm?®
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Rango de altura: — 1,00

A
Coloque el cuadro de entrada de la parte inferior cerca del mouse
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Vista de la seccién Y 0,00

=3 Borrar todo lo pintado
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Nombre del objeto: cotxe.stl
Tamafio: 120.1 x 141.96 x 27.597 mm
© Volumen: 23102.4 mm®
- Triangulos: 6100
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Filamentos 4 —

1

Tipo de herramienta

O & ale =

Rango de altura: Y 0,17

Coloque el cuadro de entrada de la parte inferior cerca del mouse
Vista de la seccion i 0,00

=z4] Borrar todo lo pintado

amb el pinzell,
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i e herramienta
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Tamarnio del lapiz i 1,00
Vista de la seccién i 0,00

Vertical Horizontal

Vista: mantener horizontal

=4 Borrar todo lo pintado
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Una vegada acabat, ja podem laminar,

Resultado del corte

“

| guardar, imprimir o exportar el projecte.

. o ¥ Bambu
Bambu Studio és un programari de codi obert creat per Bambu Lab. .. Lab

Totes les imatges son captures de pantalla fetes per I'autor.
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