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Gravat antic que utilitza una perspectiva conica molt aeria



Sketch View
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Perspectiva conica molt aeria,
gairebé com una axonometria




URBAN DESIGN PRINCIPLES
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Perspectiva axonometrica
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Perspectiva militar en la representacio del projecte de dos edificis



Els videojocs utilitzen sovint representacions axonometriques




En aguest cas és una perspectiva conica aeria, molt semblant a una axonometria




